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	（２）正しい判定をするための眼を養い，そのための基本的な動きや位置取りを研究し，審判技術の向上に努める。
	（３）多くの経験を通して，強いメンタルと人間性の醸成に努め，よりよいゲームマネージメントに繋げる。
	２　重点指導項目
	【主　審】
	（１） 最終判定について

